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BRESCIA E PROVINCIA

Moda e tecnologia,
cosi gli studenti

el Machina Lonati
«creano il futuro

Protagonisti i vincitori
del premio Gino Scotuzzi,
organizzato dalla Pango
per i suoi 50 anni

Scuola e lavoro

Francesca Marmaglio

®m La tecnologia gestita dai
giovani per celebrare la tradi-
zione diun’azienda con 50 an-
ni di storia. L'idea & quella di
Pango, storica azienda specia-
lizzata  nell’abbigliamento
donna, per festeggiare il suo
mezzo secolo ha organizzato
un contest, il «Premio Gino
Scotuzzi», per glistudenti del-
I'Its Academy Machina Lona-
ti.

Il concorso. A partecipare una
novantina di studenti, prove-
nienti dai corsidi «3D fashion

designer», «Modellistica con-
fezione e sartoria donna» e
«stilista tecnologico», divisi
in otto gruppi dilavoro.

«Abbiamo fatto molta fati-
caascegliere il progetto vinci-
tore- hadetto I'amministrato-
re unico di Pango, Gianfran-
co Scotuzzi -, perché le idee
ricevute erano di altissimo li-
vello. Abbiamo scelto questo
progetto perché era quello
cherichiamava meglio la filo-
sofia dell’azienda. Siamo dav-
vero molto soddisfatti e con-
tentidiaver preso questastra-
da che ha fatto crescere an-
che noi come azienda».

Il riconoscimento. A vincere il
premio (indenaro, 400 euro a
testa) gli studenti Lechun Hu
perl'ideazione stilistica, Chia-
raArici, DarlaKandolo ed Eva

Sassi per il cartamodello e la
confezione dell'outfit, e Fran-
cesca Colombo, Emily Maria
Desimone, Simone Pavesi e
Nicolo Zennaro per le realiz-
zazioni in 3D.

«Credo che per tutti sia sta-
ta un’'esperienza molto for-
mativa - ha detto Chiara Arici
-.Abbiamo fatto davvero quel-
lo che fanno i professionisti
di questo settore,
dividendociicom-
piti e sfruttando le
nostre rispettive
peculiarita. E sta-

to molto bello». scegliere

i vincitori
Ilprogetto. Il grup-
po vincitore ha
presentato un ca-
podadonnasiainversione fi-
sica (indossabile e riproduci-
bile) siain3D. In pitinella pro-
posta & stato aggiunto il pro-
getto Cassy: «La nostra intelli-
genza artificiale diventa Cas-
sycheéunacommessavirtua-
le - ha spiegato Pavesi - che
aiutail cliente online a sceglie-
re il capo da acquistare. Que-
sto e il futuro: potra migliora-
rel'esperienza del cliente che
compraonline, maanche for-
nire dati utili all'azienda».

Tanti i lavori
presentati,
per I'azienda

«non é stato
per nulla facile»
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Ad accompagnare i ragazzi
docenti, tutor, ma anchel'am-
ministratore delegato Giovan-
ni Lodrini: «Spesso dei giova-
ninonsiparlabene, manem-
meno delle aziende perché sa-
rebbero lontane dal mondo
formativo e lo stesso delle
scuole che sarebbero distanti
dal mondo del lavoro. Ecco,
questa esperienza smentisce
tutto. Sono solo di-
cerie. 1 giovani
quando si impe-
gnano fanno cose
meritevoli e posso-
no aiutarele azien-
de a crescere».

L'Its si confer-
ma lungimirante
nelle scelte: «Un
percorsoimportante perino-
stristudenti- hadettoil diret-
tore Paolo Rizzetti - perché co-
me spesso succede si sono
messi in gioco con le loro
competenze, ma anche per-
ché hanno avuto la possibili-
tadicapire comesiragionain
un’azienda. Credo che il loro
contributo abbia aiutato an-
che Pango acomprendere co-
me la tradizione possa essere
coniugata con l'innovazio-
ne». 1/

Protagonisti. Gli otto vincitori del concorso




